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Wi-Mi
O pedagogie STEAM pentru schimbarile climatice

Proiectul ,Wi-Mi, Open: Wide Minds Will Find Eco Virtual STEAM Solutions
against Climate Change!"” este un proiect dinamic, incluziv si cuprinzator care isi
propune sa prezinte si sa valideze diferite modele de predare si invatare folosind
metodologia STEAM pentru schimbarile climatice. Acesta isi propune sa
implementeze si sa dezvolte metodologii educationale axate pe proiecte
stiintifice comunitare in lupta impotriva schimbarilor climatice, intr-un mod
incluziv si cooperant, cu diferitii parteneri implicati in acest proiect, in vederea
extinderii si globalizarii noilor abordari educationale care sprijina problematica
schimbarile climatice si preocuparile ulterioare pentru mediu. in acest scop, au
fost produse diverse materiale de predare/invatare si au fost utilizate diferite
instrumente digitale pentru a dezvolta un mediu de invatare STEAM, cu scopul
de a permite profesorilor sa implice elevii in practici pedagogice si stiintifice
care sa-i determine sa identifice efectele schimbarilor climatice asupra
comunitatilor si sa adopte o pozitie reflexiva, informata si critica cu privire la
aceste schimbari si impactul lor asupra mediului.
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in pachetul de lucru 1, fiecare partener participant la acest proiect a scris un
capitol despre cea mai potrivita metoda de predare si a dezvoltat diferite
strategii de predare, folosind o abordare STEAM, care sa fie aplicate intr-un
context pedagogic atunci cind exploreaza teme axate pe problema
schimbarilor climatice si impactul acestora asupra mediului, cu care se
confrunta deja toate tarile. Aceste strategii fac posibila inovarea si sprijinirea
dezvoltarii practicilor profesionale ale cadrelor didactice in predarea
schimbarilor climatice intr-un mod eficient, incluziv, divers, inovator si
international, permitandu-le sa se apropie de elevi si, in consecinta, de

preocuparile si implicarea acestora cu probleme de mediu.

Capitolele care compun strategia educationala a fiecarui partener sunt
urmatoarele:

Capitolul 1 - Integrarea lectiilor de stiinta in schimbarile climatice.

Capitolul 2 - Integrarea lectiilor legate de tehnologie in schimbarile climatice.
Capitolul 3 - Integrarea lectiilor de inginerie in schimbarile climatice.

Capitolul 4 - Integrarea lectiilor de arta in schimbarile climatice

Capitolul 5 - Integrarea lectiilor de matematica in schimbarile climatice.
Capitolul 6 - Strategii pentru dezvoltarea proiectelor stiintifice comunitare

pentru combaterea schimbarilor climatice.

Pentru a implementa continutul diferitelor capitole, fiecare partener a
conceput planuri de lectie in conformitate cu obiectivele definite, centrate pe
abordarea STEAM si bazate pe proiecte fezabile de stiinta comunitara, inclusiv
exemple din lumea reala, studii de caz si evenimente actuale. Aceste planuri
au permis profesorilor sa desfasoare activitati care le-au permis elevilor sa
aiba contact direct cu realitatea si problemele schimbarilor climatice din

comunitatea in care traiesc.
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Activitatile si contactul direct cu diferitele realitati au dat elevilor constientizarea
responsabilitatii lor fata de mediu si fata de ceilalti. De asemenea, au putut sa
simta problema, sa o adopte si, inevitabil, sa dezvolte gandirea critica si abilitatile
de rezolvare a problemelor. in acest fel, elevul devine un agent central in procesul
de predare si invatare si isi asuma un rol activ ca agent de autoreglare in
dezvoltarea invatirii si in rezolvarea problemelor. in acest cadru, elevul a fost

capabil sa dezvolte o invatare semnificativa.

Pentru a promova toata aceasta activitate, WP1, partenerii din Austria, Turcia,
Bulgaria, Romania, Croatia si Portugalia au sustinut 6 conferinte cu scopul de a
sensibiliza profesorii, elevii si alte parti interesate, impartasind strategii si planuri
de activitati pentru educarea tinerilor in gasirea de solutii la schimbarile climatice

si promovarea gandirii lor critice.

Esentiale pentru succesul acestui prim pachet de lucru (WP1) au fost intalnirile
online dintre parteneri pentru a impartasi opinii, a contura strategii, a planifica si
a discuta idei. In plus, fiecare scoala a solicitat parerea a 3 experti care au analizat
cele 6 capitole mentionate mai sus si au evaluat fezabilitatea acestora intocmind
un raport asupra strategiei pedagogice. Feedback-ul lor arata ca munca prezentata
in WP1 este foarte buna, inovatoare, diversa si usor de implementat in scoli,

comunitati si orase.
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