
            Considerăm că includerea lecțiilor și activităților despre schimbările climatice în

curriculum este vitală pentru a oferi elevilor o înțelegere mai profundă a acestei

probleme globale urgente. Aceste instrumente educaționale realizate în cadrul

proiectului vin în ajutorul profesorilor ajutându-i să ofere elevilor informații detaliate

despre cauzele schimbărilor climatice, impactul acestora și soluțiile posibile pentru

lupta împotriva acestora. 

          Elevii pot face activități interactive care dezvoltă abilități practice, încurajează

gândirea critică și dezvoltă abilități de rezolvare a problemelor, planurile de lecții  

împletind  adesea  exemple din lumea reală, studii de caz și evenimente curente, făcând

subiectul mai concret și mai ușor de relatat.  Mai mult decât  dobândirea de cunoștințe,

aceste inițiative educaționale învață elevii să devină cetățeni globali responsabili,

cărora le pasă de mediul în care trăiesc. Insuflănd un sentiment de protejare a mediului,

motivându-i să-și unească în mod activ eforturile pentru a combate schimbările

climatice vom reuși să  ghidăm elevii cu privire la modul în care pot acționa împotriva

schimbărilor climatice prin utilizarea STEAM și a proiectelor științifice comunitare.  

            Prin educația privind schimbările climatice și mediul înțelegem o educație care

promovează un stil de viață sustenabil prin dezvoltarea de competențe ecosociale în

școală, ceea ce ne-am propus  prin implementarea acestui proiect Erasmus+.

WI - MI Planuri de lecție

,,Wide Minds will Find Eco Virtual STEAM Solutions
 towards Climate change!”
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         Planurile de lecție, axate pe educația STEAM și bazate pe proiecte de știință
comunitară, urmăresc să explice problema schimbărilor climatice într-un mod
atractiv în lecții și să producă soluții creative la această problemă. Folosim
abordărea de tip STEM pentru a crea un mediu de învățare activ, pentru a-i încuraja
pe copii să descopere soluții noi folosindu-și abilitățile în rezolvarea unor probleme
reale. 
        Câteva dintre cele 20 de exemplele de activități din planurile de lecție create
sunt:

Cum le putem explica despre gazele cu efect de seră 
elevilor mai mici din școala primară

Ploaia acidă
Topirea gheții glaciare
Orașe inteligente și viitorul mobilității urbane
Modelarea cetățenilor Eco
Grădinăritul comunitar
Frumoasa noastră floră!

       Mai multe activități  găsiți pe site-ul proiectului 
                                wimiproject.eu

          

        Pregătește-te să pătrunzi în lumea planurilor de lecții ale proiectului Wi-Mi,
unde se desfășoară entuziasmul educației STEAM, împletindu-se perfect cu
structura vieții noastre de zi cu zi! 

       Haideți cu noi în această călătorie plină de entuziasm, în drumul nostru spre
obiectivul de a crea soluții inovatoare la provocările globale, care rezonează nu
numai cu noi, ci și cu întreaga lume. Rămâneți conectați pentru a asista la fuziunea
dintre creativitate și educație, modelând o cale care depășește granițele și lasă un
impact de durată asupra viitorului nostru colectiv!
                         

                                    


